Wymagania edukacyjne z informatyki dla uczniow

Zespohlu Szkolno — Przedszkolnego w Stotwinie

1. Ogélne zasady oceniania uczniow

1.

Ocenianie osiagnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepow
w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci. Nauczyciel powinien analizowac
I ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych
wynikajacych z podstawy programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania
(opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).
Nauczyciel ma za zadanie:
e informowa¢ ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym
zakresie,
e pomagac uczniowi w samodzielnym planowaniu jego rozwoju,
e motywowa¢ ucznia do dalszych postepow w nauce,
e informowa¢ rodzicow (opiekunéw prawnych) o postepach, trudnosciach w nauce oraz
specjalnych uzdolnieniach ucznia.
Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunow prawnych).
Na wniosek ucznia lub jego rodzicéow (opiekunéw prawnych) nauczyciel uzasadnia oceng
w sposob okreslony w statucie szkoty.
Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (opiekunow prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne
prace kontrolne sg udostgpniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).

Szczegotowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

2. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe,

praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegolne osiagnigcia.

1.

Sprawdziany moga wymagaé¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub sprawdzac
praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci
Ucznia po realizacji dzialu podrecznika.
e Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
e Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem.

e Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.



Sprawdzian moze poprzedza¢ lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca
uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

Reguty uzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob przechowywania
sprawdzianéw sa zgodne z Wewnatrzszkolnym Ocenianiem.

Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach
wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego.

Zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sg zgodne z Wewnatrzszkolnym
Ocenianiem.

Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci

I umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie

trzech).

Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie programowym
kartkoweki.

Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen moéght wykonaé wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceng
zgodnie z zasadami Wewnatrzszkolnego Oceniania.

Zasady przechowywania kartkéwek reguluje Wewnatrzszkolne Ocenianie.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji.

Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

wartos¢ merytoryczna,
stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadnos¢ wykonania polecenia,

starannosc i estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu. Oceniajac ja,

nauczyciel bierze pod uwagg:

zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,

Sposob formutowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomosci

zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

Prace domowa uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej

przez nauczyciela.



Za brak pracy domowe] uczen otrzymuje ocene ,.bz” i ma obowigzek dostarczy¢ prace
domowa na kolejnej lekeji, w przeciwnym przypadku otrzymuje oceng ,,ndst”

Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatlem mowigcym
0 koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢éwiczen utrwalajacych umiejetnosci i nie
moze by¢ oceniona negatywnie.

Przy wystawianiu oceny za prace domowsa nauczyciel bierze pod uwage samodzielnosé,

poprawnos¢ i estetyke wykonania.

. Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji sg oceniane za pomoca oceny.

Oceng pozytywna uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywnag prace w grupie, pomoc kolezenska na
lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

Ocene¢ negatywna (,,np.”, ,,ndst”,) uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do
lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekcji. Brak przygotowania do lekcji nalezy zglosi¢ na poczatku zajec,
wtedy uczen otrzymuje ,,np”, w innym przypadku otrzymuje ocen¢ ,,ndst”. Uczen nie
ponosi konsekwencji za brak przygotowania dwa razy w semestrze, kazde kolejny brak

przygotowania skutkuje oceng ,,ndst”.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace projektowe

wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajac

ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposob prezentacii,

oryginalnos¢ i pomystowos¢ pracy.

Szczegolne osiaggniecia uczniéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych

I miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w Wewnatrzszkolnym

Ocenianiu.



3. Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego

1.

Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagni¢¢ edukacyjnych ucznia oraz
ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.
Zgodnie z zapisami wewnatrzszkolnego oceniania nauczyciele i wychowawcy na poczatku
kazdego roku szkolnego informuja uczniéw oraz ich rodzicow (opiekunow prawnych) o:

e wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegoélnych srodrocznych

i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki,

e sposobach sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych uczniow,

e warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjnej,

e trybie odwotywania od wystawionej oceny klasyfikacyjne;j.
Przy wystawianiu ocen srodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwagg stopien opanowania
poszczegolnych dziatow tematycznych, oceniany na podstawie wymienionych w punkcie 2
(Kryteria oceniania poszczegolnych form aktywnosci) roznych form sprawdzania wiadomosci
I umiejetnosci.  Szczegotowe  kryteria  wystawiania  oceny  klasyfikacyjnej  okresla

Wewnatrzszkolne Ocenianie.

4. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1.

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianéw uczniowie moga poprawiaé raz
w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Ocen ze sprawdzianéw wyzszych niz ocena dopuszczajaca nie mozna poprawic.

Ocen z kartkowek, odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej
wystawieniu.

Rodzice (opiekunowie prawni) moga uzyska¢ szczegotowe informacje o wynikach i postepach w
pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wedhug harmonogramu spotkan
przyjetego przez szkotg).

Uczen ma obowigzek uzupelni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach (wynikajace np.
z nieobecnosci), bioragc udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych konsultacji
z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajeciach, ktore uniemozliwity
uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy stosowacé przepisy
Wewnatrzszkolnego Oceniania.

Sposob  poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy

Wewnatrzszkolnego Oceniania i rozporzadzenia MEN.



5. Zasady badania wynikéw nauczania

1. Badanie wynikow nauczania ma na celu diagnozowanie efektow ksztatcenia.
2. Badanie to odbywa sie w trzech etapach:
e diagnozy wstepnej,
e diagnozy na zakonczenie I semestru nauki,
e diagnozy na koniec roku szkolnego.
3. Oceny uzyskane przez uczniow podczas tych diagnoz nie majag wptywu na oceny semestralng

i roczna.

6. Wymagania edukacyjne w Kklasie 4 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemoéw uczen:

e analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiagniecia i opracowuje rozwigzanie
zadania,

e wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

e formuluje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:

e tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa roznych narzedzi, stosuje przeksztatcenia
obrazu, uzupetnia grafike tekstem,

e wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,

e pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

e tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

e buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacia na ekranie,

e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

e programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

e sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia
ewentualne btedy,

e objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

e tworzy dokumenty tekstowe,

e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentow,

e wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajace prace na komputerze,

e wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,

e wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,



tworzy w dokumentach listy numerowane 1 punktowane,
tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,
zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepna w programach,

wilasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
tworzy strukture folderow, w ktorych bedzie przechowywacé swoje pliki,
porzadkuje pliki i foldery,

rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,

omawia przeznaczenie elementow, z ktorych zbudowany jest komputer,
wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,

postuguje si¢ roznymi nosnikami danych,

wyszukuje informacje w internecie, korzystajac z roznych stron internetowych,

selekcjonuje materialy znalezione w sieci.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

dba o wlasciwy podziatl obowigzkéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspotpracy z innymi,

wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzystywane

umiejetnosci informatyczne.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

wymienia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z internetu,

stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

wymienia osoby i instytucje, do ktorych moze zwroci¢ si¢ 0 pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,

przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materialy pobrane z internetu.



7. Wymagania edukacyjne dla klasy 5

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okres$la cel do osiggni¢cia i opracowuje rozwigzanie
zadania,

wyro6znia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy dokumenty tekstowe,

wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentow,
wymienia i stosuje skroty klawiszowe ulatwiajace prace na komputerze,
wstawia do dokumentu obrazy pobrane z internetu,

wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

wstawia do dokumentu ksztatty i zmienia ich wyglad,

zmienia tto dokumentu tekstowego,

dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,

umieszcza w dokumencie tabele,

omawia budowge tabeli,

dodaje do tabeli kolumny i wiersze,

usuwa z tabeli kolumny i wiersze,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,
przygotowuje plan tworzonej gry,

rysuje tto do swojej gry,

buduje skrypty okreslajace sposob sterowania postacig na ekranie,
wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,
programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

buduje skrypty rysujace figury geometryczne,

opracowuje kolejne etapy swojej gry,

okresla potozenie elementéw na ekranie, wykorzystujac uktad wspotrzednych,
sprawdza, czy zbudowane skrypty dzialajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia ewentualne btedy,
objasnia zasad¢ dziatania zbudowanych skryptow,

tworzy prezentacje multimedialne,

dodaje nowe slajdy do prezentaciji,

umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki 1 filmy,

dodaje przejscia do slajdow,

dodaje animacje do elementow prezentacji,

przygotowuje proste animacje przedstawiajace ruch postaci,

tworzy wtlasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,

prezentuje krotkie historie w animacjach,

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wlasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wyszukuje w internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach,
porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z internetu,
zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.



4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
* uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,
* dba o wlasciwy podziat obowigzkow podczas pracy w grupie,
» przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspoétpracy z innymi.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
* przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
» stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
* przestrzega praw autorskich, wykorzystujac materiaty pobrane z internetu.

8. Wymagania edukacyjne w klasie 6 szkoly podstawowe;j

1. Wymagania konieczne (na ocen¢ dopuszczajacg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien

omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:

e uruchamia program Pivot Animator

etworzy prosta animacj¢ poklatkowa w sposob niedokladny — z duzymi odlegltosciami migdzy

poszczegdlnymi etapami animacji,

e edytuje i wstawia do programu figure,

e uruchamia program Scratch offline lub online,

e wstawia duszka i tlo z galerii w programie Scratch,

e tworzy prosty skrypt poruszajacy duszkiem w programie Scratch,

e tworzy rysunek kwadratu w programie Scratch,

e wstawia przygotowane tto do programu Scratch,

e tworzy skrypt obstugujacy sterowanie duszka za pomocg klawiatury,

e uruchamia program Excel,

e zna i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, wiersz, kolumna, nagtowek, sortowanie,
e zna pojecie formufy i funkcji,

¢ 7z pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,
¢ 7 pomocg nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

e przepisuje i uruchamia program pokazany w podreczniku,

e Z pomocg hauczyciela uczen uruchamia program GIMP,

e wie, jak wiaczy¢ okno warstw w programie GIMP,

e 7 pomocg nauczyciela tworzy napis w programie GIMP,

e otwiera zdjecie w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.



2. Wymagania podstawowe (na ocene¢ dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiej¢tnosci stosunkowo
tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie

dalszej nauki.

Uczen (oprécz spetlnienia wymagan koniecznych):

e wstawia tlo do programu Pivot Animator,

e tworzy w programie Pivot Animator animacje wigkszej szczegdtowosci (doktadnosci ruchow),

e modyfikuje figure, dodajac przynajmniej cztery nowe elementy w programie Pivot Animator,

e modyfikuje wyglad duszka w programie Scratch,

etworzy skrypt obstugujacy zdarzenie spotkania dwoch duszkéw, korzystajac z warunku ,.jezeli”
w programie Scratch,

e tworzy skrypt reagowania duszka na spotkanie ze §ciang labiryntu,

e tworzy skrypt rysujacy inne niz kwadrat figury geometryczne z wykorzystaniem petli ,,powtorz”,

e rysuje rozete bez uzycia zmiennych w programie Scratch,

e stosuje zmienne do liczenia punktéw w programowaniu gry,

ekorzysta ze wspotrzednych do okreslenia potozenia duszka na poczatku kazdego etapu gry
w Scratchu,

e przelacza si¢ miedzy arkuszami programu Excel,

¢ zna zasad¢ adresowania komorki w programie Excel,

o formatuje nagtéwek tabeli w programie Excel,

e sortuje tabele w programie Excel,

e rozroznia funkcje od formuty w programie Excel,

e dobiera w programie Excel odpowiedni wykres dla okreslonych danych,

e rozumie pojecie warstwy w programie GIMP,

e tworzy nowa warstwe w programie GIMP,

¢ zna niektore narzedzia programu GIMP,

e korzysta z Pedzla i Wypelniania kolorem w programie GIMP,

e rozrdznia warstwe tekstowg od graficznej w programie GIMP,

e uzywa opcji Tekst na zaznaczenie w programie GIMP,

¢ 7z pomocg nauczyciela skaluje obraz w programie GIMP,

e reguluje jasnosc¢ i kontrast obrazu w programie GIMP,

e zaznacza obiekt w programie GIMP.



3. Wymagania rozszerzajace (na ocen¢ dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu

trudnosci, ktdre sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

e tworzy animacj¢ przedstawiajaca kroki w sposob schematyczny, bez utrzymywania jednej z konczyn

przy podtozu,

e uzywa 0pcji statyczny/dynamiczny dla modyfikowanych elementow programu Pivot Animator,
e tworzy dodatkowe elementy wyposazenia kuchni, sktadniki potrawy,

e tworzy prostg animacj¢ przygotowania positku z wykorzystaniem stworzonych figur,

e tworzy prostg gre z reakcjg na zderzenie duszkow,

e tworzy rozet¢ z wykorzystaniem zmiennych i kolorow w programie Scratch,

o tworzy dwuetapowa gre z przejsciem duszka przez labirynt w programie Scratch,

o tworzy gre ,,Kulkoklikacz” zawierajaca takie elementy jak: reakcja na kliknigcie w kulke, zbieranie

punktéw i kolejne etapy,

e wykorzystuje komunikaty w uruchamianiu poszczego6lnych skryptéw programu w Scratchu,

e nadaje arkuszowi programu Excel nazwe i kolor,

e formatuje w programie Excel komorki 0 podanym adresie,

e zna roznicg W znaczeniu i zapisie zakresu komorek i pojedynczej komorki w programie Excel,

e sortuje tabele z wykorzystaniem opcji sortowania programu Excel,

e stosuje formuty oraz funkcj¢ Suma do obliczen w programie Excel,

e tworzy niepetny arkusz programu Excel do obliczenia budzetu domowego,

o formatuje wykres wstawiony w programie Excel,

e w programie GIMP rysuje na r6znych warstwach,

¢ zmienia kolejnos¢ warstw w programie GIMP,

e zmienia tryb warstwy z tekstowej na graficzng w programie GIMP,

e Zmienia parametry wpisanego tekstu na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e wypelnia zaznaczenie na obrazie utworzonym w programie GIMP,

e uzywa opcji Dodaj do zaznaczenia w programie GIMP,

e kopiuje i wkleja zaznaczone elementy w programie GIMP.

4. Wymagania dopelniajace (na ocen¢ bardzo dobra) obejmuja wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o

wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):



e tworzy ptynng animacj¢ krokow na stworzonym tle w programie Pivot Animator,

e modyfikuje figury, zmieniajagc punkt gldwny i elementy statyczne/dynamiczne w programie Pivot

Animator,

e tworzy zlozong animacj¢ przygotowywania potrawy przez kucharza w programie Pivot Animator,

e uzywa roéznych opcji kopiowania i wklejania w programie Excel,

e stosuje formatowanie warunkowe w programie Excel,

e tworzy arkusz obliczajacy budzet kieszonkowy w programie Excel,

e stosuje w programie Excel funkcje inne niz Suma, np. Srednia, lloczyn,

e formatuje tto i inne elementy wykresu w programie Excel,

e korzysta z r6znych ustawien pedzli w programie GIMP,

e zmienia warto$¢ krycia warstw oraz tryby natozenia warstw w programie GIMP,

e w programie GIMP wylewa gradient do zaznaczenia,

e W programie GIMP uzywa filtrow: Swiatlo i cien oraz Rzucanie cienia,

e tworczo eksperymentuje z roznymi filtrami w programie GIMP,

e stosuje filtry i efekty do wklejonych elementéw, tworzy z nich kompozycjg.

5. Wymagania wykraczajace (na ocen¢ celujacg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci

I umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

9. Wymagania edukacyjne w klasie 7 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania 1 rozwigzywania problemow uczen:

wymienia dziedziny, w ktorych wykorzystuje si¢ komputery,

opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych uczen:

wymienia formaty plikow graficznych,

tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,

wykonuje zdjecia i poddaje je obrdbce oraz nagrywa filmy,

tworzy dokumenty komputerowe r6znego typu i zapisuje je w plikach w réznych formatach,
sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

wykorzystuje chmurg obliczeniowa podczas pracy,

wyszukuje w sieci informacje 1 inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,

opisuje budowe znacznikow jezyka HTML,



omawia strukture pliku HTML,

tworzy prostg stron¢ internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,

formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

dodaje obrazy, hipertacza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej w
jezyku HTML,

tworzy podstrony dla utworzonej przez siebie strony internetowej,

pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

faczy ze sobg teksty w edytorze tekstu,

dzieli tekst na kolumny,

wstawia do tekstu tabele,

wykorzystuje stowniki dostgpne w edytorze tekstu,

dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

wykorzystuje szablony do tworzenia dokumentéw tekstowych,

drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentow,

wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna 1 jakie ma zastosowania,

opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

dodaje do prezentacji multimedialnej przej$cia oraz animacje,

wykorzystuje mozliwo$¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samouczka,
montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, dodawanie tekstow

1 $ciezki dzwigkowej, zapisywanie w okre§lonym formacie.

W zakresie poslugiwania si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi 1 sieciami komputerowymi

uczen:

korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni funkcje,

omawia budowg szkolnej sieci komputerowe;j,

wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),
sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat
fotograficzny, kamera,

prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktoérych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.



4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e wspolpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,
e okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,
e komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac komunikatory,
e wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

e selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,
e przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
e przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,
e dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
e przestrzega przepisOw prawa podczas korzystania z internetu,

e wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

10. Wymagania edukacyjne w klasie 8 szkoly podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania 1 rozwigzywania problemow uczen:
e wymienia etapy rozwigzywania problemow,
e wyjasnia, czym jest algorytm,
e buduyje algorytmy do rozwigzywania probleméw,
e wskazuje specyfikacj¢ problemu (dane, wyniki),
e przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,
e tluimaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

e omawia mozliwo$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w r6znych dziedzinach.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:
e wyjasnia, co to znaczy programowac,
e wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),
e stosuje petle powtdrzeniowg w tworzonych programach,
e stosuje sytuacj¢ warunkowg w tworzonych programach,

e wykorzystuje zmienne podczas programowania,



e tworzy procedury z parametrami i bez parametrow,

e oblicza najwickszy wspdlny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

e wskazuje najwigksza liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,

e porzadkuje elementy w zbiorze metodg wybierania, potowienia i zliczania,

e wskazuje rdznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym (maszynowym),

e wskazuje rdznice pomigdzy kompilatorem a interpreterem,

e wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komorka tabeli,

e wskazuje adres komorki oraz zakres komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

e samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,

e stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,

e kopiuje formuty, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzglgdne oraz mieszane,

e sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,

e dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia szeroko$¢ kolumn i wysokos$¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad komodrek w arkuszu kalkulacyjnym,

e dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komorce dluzsze teksty,

e zmienia format danych wpisanych do komorek arkusza kalkulacyjnego,

e drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

e przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

e wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,

e wstawiajac tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, odréznia obiekt
osadzony od obiektu potaczonego,

e korzysta z algorytmoéw liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas pracy w arkuszu
kalkulacyjnym,

e sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

e wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac z funkcji filtrowania.

. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi 1 sieciami komputerowymi

uczen:
e korzysta z r6znych urzadzen peryferyjnych,

e wyszukuje w internecie informacje i dane r6znego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),



sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka, aparat

fotograficzny, kamera,
prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac komunikatory,
wysyla i odbiera poczte elektroniczna,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,

omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputeréw, internetu i oprogramowania.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie 1 materialy pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepisOw prawa podczas korzystania z internetu,

wie czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.

11. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy -
Stopien bardzo dobry -
Stopien dobry -
Stopien dostateczny -

Stopien dopuszczajacy -
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Stopien niedostateczny -



Ustala si¢ ogdlne kryteria ocen z informatyki:

1.

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:

Posiadl wiedze i umiejetnosci znacznie wykraczajace poza program nauczania,

Prowadzi samodzielng 1 tworczg dziatalnos¢ rozwijajaca wiasne uzdolnienia;

Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomo$ciami w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych lub
praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe.

Osiagnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

Opanowal peten zakres wiedzy i umiejetnosci okre§lonych programem nauczania;

Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego i w pelni wykorzystuje
jego mozliwosci;

Swobodnie posluguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym, umiej¢tnie dobiera je do
wykonywanych zadan;

Dobrze zna pojecia informatyczne, wystgpujace w programie nauczania i swobodnie je stosuje;

Posiadang wiedze informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych i teoretycznych;

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktory:

Posiadta niepetny zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslonych programem nauczania w danej klasie;
Poprawnie stosuje nabyte wiadomosci, rozwigzuje samodzielnie typowych zadania teoretycznych
i praktyczne;

Poprawnie postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym,;

Umiejetnie korzysta z pomocy wszelakich srodkow masowego przekazu

Zakres jego wiadomosci przekracza wymagania zawarte w podstawie programowe;j.

Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym;

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

Opanowal wiadomosci 1 umiej¢tnosci okre§lone programem nauczania na poziomie nie
przekraczajacym wymagan zawartych w podstawach programowych;

Rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i1 praktyczne o §rednim stopniu trudnos$ci i przy pomocy
nauczyciela;

Stosuje zdobytg wiedz¢ do celow poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem nauczycieli,

Umie komunikowac¢ si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego;

Umie uruchomi¢ omawiane oprogramowanie uzytkowe;

Popetnia liczne btedy merytoryczne;



5. Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:

o Posiada braki w opanowaniu podstawy programowej, ale braki te nie przekreslaja mozliwosci
uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z informatyki;

e Rozumie pytania i polecenia;

e Zna pojecia informatyczne wystepujace w materiale nauczania;

e Wie, czym zajmuje si¢ informatyka i jakie programy uzytkowe s3 omawiane;

e Poprawnie uruchamia komputer i omawiane programy uzytkowe;

o Potrafi zastosowa¢ omawiane wiadomos$ci do wykonania bardzo prostych czynnosci;

e Popetnia liczne btedy merytoryczne;

6. Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e Nie opanowal wiadomos$ci 1 umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej, a braki te
uniemozliwiaja mu dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu;

e Nie zna poje¢ informatycznych wystepujacych w programie nauczania,

o Nie potrafi zastosowac nabytych wiadomosci do zadan praktycznych;

e Nie rozumie polecen i pytan;

o Nie wie, czym zajmuj¢ si¢ informatyka i nie wie, jakie sa jej metody;

e Nie potrafi uruchomi¢ omawianego programu uzytkowego;

e Nie potrafi komunikowac si¢ z systemem operacyjnym;

o W wypowiedziach popelnia liczne btgdy merytoryczne;



